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Ça fait longtemps, et pour fêter Linuxfr 2.0, un p'tit journal.


Les jeunes fuient les filières scientifiques. Des initiatives se forment pour y remédier en popularisant la science, c'est à dire, entre autres, en la montrant telle qu'elle est, comme quelque chose de vivant et intéressant, plutôt que comme les matières mortes qu'on étudie à l'école. Depuis deux ans, je participe (modestement) au festival d'été organisé par l'association Paris Montagne, festival que je vous recommande si vous avez des enfants.
Cette association organise également la Science Académie, qui consiste à inviter des lycéens dans des laboratoires de recherche, afin qu'ils voient comment la science s'y fait.


En réfléchissant à comment je pourrais contribuer à cet effort, je me rendu compte que:


1) D'une part, la recherche en informatique n'est pas très sexy. Si on invite un lycéen dans un labo de bio, on peut lui faire faire une électrophorèse ou autre truc rigolo. Dans un labo d'informatique, tout le monde travaille sur son ordinateur ou sur un tableau blanc.


2) D'autre part, dans le cadre du festival, j'ai du mal à imaginer beaucoup d'activités amusantes de vulgarisation de la science informatique qui soit accessible aux enfants, hormis en robotique. On peut beaucoup discuter et vulgariser, mais comment faire participer les enfants ?


Au final, j'aimerais avoir vos avis sur les différentes manières de populariser cette science informatique. Quelques trucs de mon côté:


	il y a quelques temps, il me semble avoir lu un article expliquant comment fabriquer un "ordinateur" (très simpliste) avec des objets du quotidien, mais je n'ai pas réussi à retrouver l'info

	pour l'algorithmique, il y a le jeu Algorilude

	pour la programmation, il y a C-jump


D'autres idées ?
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