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Le 27 janvier est sorti KDE 4.2 portant le modeste surnom de « The answer ». Cette nouvelle version poursuit le travail d’ajout de fonctionnalités sur les bases de KDE 4.0 sorti il y a un an et de KDE 4.1 sorti en juillet dernier. Alors que la version 4.0 était principalement destinée aux développeurs et à ceux particulièrement enthousiastes, KDE 4.2 devrait être adapté pour une utilisation grand public.





Un grand nombre d’avancées ont été réalisées et KDE 4.2 devrait avoir approximativement le même niveau de fonctionnalités que KDE 3.5. Basée sur Qt 4.4, cette nouvelle version devrait aussi fonctionner avec Qt 4.5 dont la sortie est prévue pour le mois de mars, grâce aux travaux réalisés dans les laboratoires de Qt Software.





NdM: Merci à Gof pour la css liée à cette sortie.
Voici une liste non exhaustive (loin de là) des améliorations :





KDE Base





Poursuivant sur sa lancée, les développeurs de KWin ont peaufiné les effets graphiques quand la composition est activée et en ont ajouté des nouveaux. L’effet le plus emblématique qui fait son entrée avec KDE 4.2 est le cube lors du changement de bureau (certaines distributions l’ont cependant porté vers KDE 4.1). Un petit moteur physique a été ajouté afin de rendre certaines animations plus réalistes. Comme un petit dessin vaut mieux qu’un grand discours, voici quelques vidéos faites par l’un des développeurs de KWin. Désormais les effets s’activeront automatiquement lors du premier démarrage si KWin détecte une prise en charge  suffisante.





De son côté plasma continue de progresser à une vitesse vertigineuse et a maintenant de quoi faire largement oublier KDE 3.5. Outre l’ajout de nouveaux plasmoïds (il est d’ailleurs possible de les écrire dans des langages de script comme Python ou Ruby), la barre de tâches est maintenant quasi achevée. De plus, la boîte à miniatures (systray) n’a plus les problèmes graphiques visibles dans KDE 4.1 (il peut parfois survenir un affichage brouillé mais le problème vient de Qt et est corrigé pour la mouture 4.5) et elle permet de cacher certaines icônes par défaut. Un nouveau système de notifications fait aussi son apparition afin d’avoir une plus grande cohérence entre les diverses applications. Une gestion expérimentale pour afficher des plasmoïds par-dessus un économiseur d’écran a été introduite grâce au travail d’une étudiante lors d’un « Google Summer of Code ». Cela permet par exemple à quelqu’un de laisser une note sur l’écran alors que l’utilisateur s’est absenté. KRunner, le lanceur obtenu avec Alt-F2, a vu l’ajout d’un certain nombre de greffons. Il gère par exemple l’historique de Konqueror.





Le gestionnaire de fichiers Dolphin s’affine toujours un peu plus. Maintenant les répertoires s’ouvrent automatiquement lorsqu’on glisse un fichier dessus. Les prévisualisations affichent plus d’informations et un curseur pour la taille des icônes a été ajouté dans la barre de statut.





Les fans de VI se réjouiront particulièrement de l’ajout d’un mode éponyme dans l’éditeur Kate. Quelques greffons supplémentaires ont aussi vu le jour comme l’ajout officiel dans le dépôt de la gestion des ctags.





KDE Edu





Un des grands bénéficiaires de ce cycle de développement est KStars. L’été dernier un étudiant a été financé par le « Google Summer of Code » pour travailler sur la prise en compte d’un grand nombre d’étoiles. Jusqu’à présent KDE était limité à une centaine de milliers d’étoiles au plus. Ses développements ont été intégrés et désormais KStars gère de façon parfaitement fluide jusqu’à 100×10⁶ étoiles avec une consommation raisonnable de processeur et de mémoire vive, le bonus étant un démarrage plus rapide. En outre, l’aspect visuel des étoiles a été amélioré et un outil de détection des conjonctions a été ajouté, ce qui ravira les astronomes amateurs. Afin de partir à la découverte des cultures non occidentales,  afficher les constellations d’autres cultures a été ajouté (chinoise, coréenne, inuit, etc.). Des discussions sont en cours afin de collaborer avec Stellarium, lui aussi écrit à l’aide de Qt, mais qui est plus un planétarium.





Le logiciel de cartographie Marble a lui aussi bénéficié d’importantes améliorations et prend des proportions sidérales. En effet, il est maintenant possible d’observer certains corps célestes tels que l’astre sélène ou encore Mars. Ceux et celles qui préfèrent l’histoire à l’astronomie seront satisfaits de voir l’ajout de cartes historiques. Finalement la gestion des fichiers KML a été améliorée.





KDE Games





En plus des habituelles corrections de bogues et des améliorations graphiques, un soin tout particulier a été apporté à ksirk. On peut désormais y jouer en réseau via Jabber. Quelques nouveaux jeux font aussi leur apparition dans la famille. Killbot un jeu dont le but est d’éviter des robots vous poursuivant ou encore Bomber où vous devez détruire des bâtiments avant de vous écraser dessus.





KDE Graphics





Gwenview, le visualiseur et éditeur rapide d’images de KDE 4, est maintenant doté d’un outil pour enlever les yeux rouges et il gère les images animées de type GIF ou MNG. De son côté, Okular, un visualiseur de documents universel, permet maintenant d’afficher les fax et a une prise en charge préliminaire pour les annotations de vidéos. Finalement l’indispensable KSnapshot, qui comme son nom l’indique permet de faire des captures d’écran, offre la possibilité de sélectionner aisément un seul écran dans une configuration multi-écrans et enregistre le titre de la fenêtre dans les méta-données afin de faciliter l’indexation.





KDE Network





Le poids lourd du module, le client de messagerie instantanée Kopete poursuit son adaptation à KDE 4. Pour KDE 4.2, il utilise désormais la bibliothèque libmsn pour communiquer avec les utilisateurs de ce réseau. Parmi les améliorations apportées par celle-ci on peut noter la gestion des messages hors ligne ainsi qu’une nette amélioration des transferts de fichiers. Autre ajout important : la prise en charge audio de Jingle.





KDE PIM





KMail a vu le remplacement de son module d’affichage de la liste des messages. Ce dernier se basait sur une couche de compatibilité avec Qt 3 qui était remarquablement lent pour afficher la liste des messages d’un dossier comportant quelques dizaines de milliers de courriels. Un étudiant du « Google summer of code » a travaillé dessus pour le convertir au modèle vue-contrôleur. En plus de corriger le problème de lenteur de nombreuses options sont maintenant disponibles pour affiner la classification des messages.





KDE Utils





Deux logiciels sortent du lot pour cette nouvelle version. Tout d’abord Okteta, un éditeur hexadécimal de données brutes, a un nouveau mode d’affichage des données décodées et permet aussi d’afficher les int64 et les caractères codés en UTF-8. D’autre part, le décompacteur d’archives Ark a eu une flopée de corrections de bogues de la part de son mainteneur. Même s’il est encore affecté d’un certain nombre de bogues gênants, la situation s’est énormément améliorée. En outre il gère désormais les archives nécessitant un mot de passe pour la décompression. Il est sans aucun doute promis à un grand avenir dans les prochaines versions de KDE.





Applications tierces





Certaines applications indissociables de KDE ont un cycle séparé. Ainsi l’équipe de digiKam, un logiciel de classement et de traitement de photos, est en train de finaliser le passage vers KDE 4 avec un grand nombre de nouvelles fonctionnalités. N’hésitez pas à tester la RC1 afin de tuer le plus grand nombre de bogues d’ici la sortie prévue courant mars. De son côté le port d'Amarok est sorti en décembre dernier et pose de nouvelles fondations. Tout comme KDE 4.0 n’avait pas le même niveau de fonctionnalités que KDE 3.5, certaines ne sont plus présentes dans Amarok 2.0. Un développeur s’en explique. Pendant ce temps, KOffice continue son bonhomme de chemin avec la sortie de la 2.0 bêta 5. Le statut du développement des applications est disponible.





Plate-formes





Si KDE est principalement développé sur GNU/Linux et FreeBSD, les plateformes non-X11 ne sont pas pour autant oubliées. En particulier les versions pour Windows et MacOS X continuent leur maturation. Si tout n’est pas encore disponible pour le moment, la version Windows gère maintenant les protocoles FISH et SFTP pour transférer des données en toute sécurité.





Contributions





Finalement KDE a toujours besoin de petites mains. Que vous soyez développeur expérimenté, débutant ou revêche à la programmation, le projet a besoin de vous. Non seulement pour écrire du code mais aussi pour écrire de la documentation, faire de la traduction, faire des rapports de bogues, passer en revue l’ergonomie de l’interface utilisateur, contribuer à l’aspect graphique, aider l’équipe chargée de la promotion, etc. il faut aussi rappeler l’existence de la « bug squad ». Son rôle est double : trier les bogues (reclassement dans le bon produit, demande d’informations supplémentaires, etc.) dont c’est l’activité régulière en semaine. Il y a des week-ends spéciaux, de temps à autre, destinés à un logiciel en particulier mais aussi à trouver de nouveaux problèmes à la demande des développeurs. Ainsi le week-end dernier fut consacré à la découverte de nouveaux bogues dans KOffice.





Téléchargement





Comme d’habitude des miroirs sont en place pour ceux qui veulent télécharger cette nouvelle version. Des paquets sont (ou devraient être) prochainement disponibles pour les distributions majeures, renseignez-vous auprès de celles-ci.





Futur





KDE n’étant bien entendu pas encore parfait, les développeurs vont récidiver dans environ 6 mois. Un calendrier prévisionnel est publié et la liste de choses à implémenter donne une impression de ce que sera le futur. Tout ne sera pas prêt à temps pour KDE 4.3 mais cela permet déjà d’avoir une idée de ce qui se profile à l’horizon.





Fêtes !





Pour ceux qui seraient d'humeur festive, quelques petites fêtes sont organisées çà et là si le cœur vous en dit de partager quelques chopines entre gens qui apprécient KDE.





Informations diverses





Les possesseurs d’ordinateurs portables seront heureux d’apprendre que l’interface de certaines applications a été corrigée afin qu’elle s’affiche raisonnablement bien sur des écrans de faible résolution, du travail reste encore à faire pour passer en revue tous les programmes. Autre bonne nouvelle, les sections de KWin et de plasma générant des réveils intempestifs du processeur ont été identifiées et corrigées. Dernier point, une nouvelle application — Power devil — a été intégrée afin de gérer les différents profils énergétiques.





Eigen 2, une bibliothèque d’algèbre linéaire à base de templates et offrant une vectorisation facile, est presque finalisée. Elle est désormais utilisée dans un certain nombre d’applications comme Step ou KOffice. Il est à noter que bien qu’étant développée pour KDE initialement, elle est totalement indépendante de celui-ci, n’hésitez donc pas y jeter un coup d’œil.





Comme cela a déjà été signalé à moultes reprises ici-même, KDE 4 est largement dépendant de la qualité des pilotes graphiques. Les cartes posant le moins de problèmes sont en règle générale les cartes graphiques Intel. Les cartes graphiques ATI présentent aussi de bonnes performances. Concernant NVidia en revanche, s’il y a une amélioration nette ces derniers mois, cela reste parfois difficilement utilisable avec certaines configurations.





Si vous avez des questions ou si vous souhaitez contribuer à KDE n’hésitez surtout par à venir faire un tour sur les canaux IRC KDE sur freenode.net.





P.S. : L’auteur présente ses excuses pour toute omission ou erreur notable. Il confesse aussi s’être honteusement (ou pas) inspiré de http://www.kde.org/announcements/4.2/ et http://techbase.kde.org/Schedules/KDE4/4.2_Feature_Plan.
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