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AVLinux est une distribution dédiée au multimédia. La version majeure 6 est sortie l'été dernier, c'est au tour de la version 6.0.1 d'être publiée ; c'est l'occasion de faire un tour d'horizon de cette distribution particulière. 
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AVLinux est orientée « appareils » (machine ou boîtier dédié, appliance en anglais), ce qui fait d'elle un cas particulier parmi les distributions. Construite par et pour des audiophiles, elle a pour objectif de faire fonctionner une « console matérielle », où votre PC devient un appareil stable dédié à un travail. Enfin elle met un point d'honneur à sortir en livrant la meilleure intégration possible de l'ensemble de ses composants.
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Pour quoi, pour qui ?


Il ne s'agit donc pas d'une distribution généraliste sur laquelle viennent se greffer des dépôts, tel le fameux ProAudio de Gentoo, ou bien une préparation séparée comme Ubuntu Studio (ou encore jam vs ccrma pour Fedora). AVLinux est une petite distribution dotée d'un système spécifique, à installer sur un ordinateur dédié, au service d'un usage précis : le multimédia professionnel.
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AVLinux a un développement en partie subventionné par des éditeurs de logiciels (Harrison) et des développeurs indépendants (via KVR). 

Le noyau, spécificités et prise en charge du matériel


Trulan Martin, développeur principal d'AVLinux, a adapté le noyau 3.6.11.2 avec un correctif pour Yamaha THR10 (USB) et avec extension RT. Il n'utilise pas l'auto-cgroups, mais une configuration spécifique, pas plus que les hugepages. Côté Alsa, le retour direct (loopback) est là par défaut ;-) et un petit script python se charge de le rendre disponible facilement. Côté matériel, même volonté d'intégration sur tests. Il est désormais possible d'utiliser AVLinux, dès son installation, avec les produits Pro Audio/MIDI Interfaces pour M-Audio, Tascam, Echo et RME, FFADO pour l'audio via firewire, les Caméras DV et vidéo Firewire (type Canopus), tout comme de nombreuses cartes de capture vidéo de type Hauppage Conexxant. Irq-forced-threading et generic-hardirqs sont activés (comme sur la plupart des distributions de nos jours). Enfin, et pour faciliter ce dernier point, AVLinux incorpore le petit utilitaire RTirq

Le système, ses particularités


AVLinux est entièrement basée sur Debian. Elle n'est disponible qu'en 32 bits (i686) et fonctionne sur des ordinateurs assez anciens. Néanmoins, la finalité de la distribution et l'usage intensif de certains logiciels peut exiger une configuration relativement puissante.


	La base de votre AVLinux :

	noyau 3.6.11.2 & patch preempt-rt ;

	patchs pour Yamaha THR-10 ;

	patchs Alsa pour le USB-2 Audio clock switching ;

	serveur Xorg rétroporté de Debian Squeeze ;

	bureau LXDE ;

	nouveau Centre de Configuration ;

	mise à jour du système de construction et d'installation « Remastersys » ;

	nettoyage du boot, des dépendances de services et des messages de udev ;

	FFADO 2.1.0 pour la prise en charge des cartes sons sur bus Firewire ;

	JACK, le serveur de sons basse latence en version 1.0.122 (Canal historique vs C++ pour la branche 2) ;

	mise à disposition de MOVEIT ;

	mise à jour de MLT ;

	« teach a man to fish » : les bibliothèques de développement sont incluses.





AVLinux choisit le bureau LXDE et se fiche pas mal des toolkits. Ainsi, vous pourrez utiliser aussi bien Kdenlive qu'Ardour3. Mais également NTK, qui est un FLTK réhaussé avec Cairo, indispensable pour utiliser le surprenant ensemble NON et donner une seconde jeunesse à certaines interfaces, telles que celle de ZynAddSubFX.

L'écosystème


Pour clore cette dépêche, voici une liste des principaux changements apportés par cette nouvelle version :


	la suite de logiciels et greffons Audio :


	Ardour 3.1GIT and ArdourVST 3.1GIT Builds ;

	HarVid pour l'usage de la Video Timeline dans Ardour3 ;

	Non-Things 1.9.5+GIT (sauf le séquenceur, compilation spécifique du 1.9.4) ;

	Hydrogen 0.9.3beta3 ;

	Guitarix 0.27.1 (incluant les derniers greffons LV2, et a été patché pour A2/Mixbus) ;

	tous les ensembles de batterie (drumkits) pour Hydrogen sont inclus ;

	Qtractor 0.5.8 ;

	Qjackctl 0.3.10 ;

	QSynth 0.3.7 ;

	QMIDIArp 0.5.2 ;

	LinuxSampler (SVN pour le tout nouveau support du format FLAC) ;

	Ardour2 + Ardour2-VST 2.8.16 ;

	Muse2 2.1.1 ;

	MuseScore 1.3

	Rakarrack 0.6.1 ;

	SUIL 0.6.12 + bibliothèques LV2 dans leur toute dernière version projet ;

	Amsynth 1.4GIT (avec banques de sons customisées) ;

	Triceratops-LV2 1.6 ;

	DrMr LV2 (hôte pour les banques d'Hydrogen)

	SetBfree Tonewheel Organ app ;

	Jeff G's LV2 Zita Reverb + Autotuner Ports ;

	Calf Plugins (GIT version, incluant une version expérimentale de Fluidsynth LV2) ;

	dssi-vst (dernière version de falkTX) ;

	Caps LADSPA's 0.9.2 ;

	Yoshimi 1.1.0 - Mixxx 1.11 ;

	Sonic Visualizer 2.0 ;

	Vee One Plugins (SynthV1, DrumkV1, SamplV1) 0.3.2 ;

	Queen Mary VAMP Plugins (1.7) ;

	Hexter 1.0.2 ;

	Phasex 14.97 ;

	MhWaveEdit 1.4.22 ;

	Jsampler-Fantasia ;

	TV-Viewer ;

	Raboof's SfArk (extraction des banques de sons de type SFx) ;

	JALV 1.4.0 (hôte LV2) ;

	jalv-launcher (simple Zenity frontend pour JALV) ;

	ScreenCapJACK (GTKDialog pour la capture depuis l'écran avec Jack) ;

	DrumGizmo 0.9.3 LV2 ;

	Sorcer LV2 ;

	SynthClone 0.3.0.




	Thèmes & environnement :


	nettoyage et mise à jour complète du manuel d'utilisation ;

	ajout de Openbox Mini-menu (intégration xdg) ;

	thèmes Openbox et jeu d'icônes Faenza-Dark ;

	beaucoup de nouveaux fonds d'écran, de provenances diverses ;

	un nouveau thème complet, nommé « dozer » ;

	deux menus spécifiques pour les utilitaires audio et vidéo.




	Logiciels non-libres :


	mise à jour des démos de LinuxDSP LV2 Plugin ;

	Skype ;

	Mixbus Demo 2.3.0, la dernière version venant de sortir ;

	Mixbus LV2 Demo LV2 Plugins empaquetés pour être utilisables avec d'autres DAW :-)  ;

	de nombreux nouveaux WinFF presets (Audio MP3, OGG, AAC avec metadata préservées) ;

	Carla binaries par falkTX ;

	DISTRHO LV2 + linuxVST Plugins par falkTX

	Renoise-demo version 2.8.1 ;

	et enfin Pianoteq 4.5 (+ LV2 versions) .




	Autres inclusions disponibles :


	Scribus 1.4.1 ;

	Darktable 1.1.3 ;

	LUVCView (remplace guvcview) ;

	EasyTag 2.1.7 ;

	HPLIP 3.12.11 ;

	LibreOffice 4.0.3 ;

	Wine 1.4.1 + patchs RT (sans support OpenCL) + GTKDialog frontend (Winetricks) ;

	Blender to 2.65 ;

	Xjadeo 0.7.0 ;

	Kdenlive 0.9.6+GIT ;

	Cinelerra 2.2CV (nouveau moteur et correction colorimétrique 'Blue Banana').





AVLinux fait le choix d'incorporer par défaut certains logiciels propriétaires en version de démonstration. AVLinux est réalisée par une communauté de développeurs et de contributeurs enthousiastes souhaitant disposer d’une solution « clé en main » (et la mettre à disposition), sans besoin d'ajouter des dépôts tiers. Ce choix d'intégrer des versions de démonstration est critiquable. Quel que soit le point de vue sur le sujet, on peut tous s'accorder sur deux points essentiels :


	GNU/Linux constitue une plateforme majeure pour l'audionumérique de par ses qualités intrinsèques ;

	les Logiciels Libres rivalisent avec les meilleures solutions fermées du secteur. 


Si vous aviez des doutes, essayez d'installer AVLinux.

Aller plus loin


	
AVLinux
(1021 clics)


	
Manuel d'utilisation
(180 clics)









EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections83.png





EPUB/6f72dd21c2f871e480c4f3d0ef353877d385b941dc7a1ad1ec95c890.gif
Low Latency

With Kernel Patches






